
山形大学 DMN研究会の紹介
デジタルマニュファクチャリングネットワーク

～最先端デジタルマニュファクチャリング技術による変革～

山形大学 DMNプロジェクト



３つのデジタルファブリケーション技術の価値・期待

◼機能材料をプリンターに供給可能な形態にして造形

◼型を使わない

◼設計データから直接アディティブに部材等を製造

• 自由な形状，複雑なデザイン，加工方法の制限か
ら解放

• 省資源で環境負荷低減

• オンデマンドで在庫削減，廃棄物の削減

• 短納期，その場製造

材料・素材
粉体，インク，糸

など供給形態

プリンター

積層造形

デジタル積層造形技術

◆ ３Dプリンティング：

粉体等による造形

◆ インクジェット：

インクによる加飾

◆ ホールガーメント：

糸による立体編成



ネットワーク
機能連鎖型から多様なネットワーク、アメーバー形態へ

多様な企業/個人/技術が有機的に融合する形態でのものづくりを行う

機能連鎖型の連携 ネットワーク型 アメーバ型

小集団が自律的に連携し、
有機的な融合・発展的解消を行う

系列による囲い込みや垂直統合・水平分業に
よる従来型のモノづくり

企画・開発・製造・販売保守までを担う
小集団のグループが連携しあう
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企業が集い、イノベーションを創出する
共創の場としてsandbox環境

企業間の融合を促す共創の場(sandbox)

◼ スクラップ＆ビルド環境におけ
る異業種間交流による新しい
モノの創発（PoV→F/S, 
PoC→テストマーケ）

◼ 時系列によるモノづくりではなく
、ネットワーク型の連携・連鎖
によるコンカレント＆アジャイル
開発（モノづくりプロセスの変革
）

◼ 新たな技術を知る・触れること
による新しい可能性の感受と
未来像のイメージ化

Sandbox (= 砂場)の狙い

集う

共創する 主要技術

マテリアルテーマ/
アウトプット

異業種企業間連携
（＝ネットワーク)

異業種企業連携によ
るイノベーション（オー

プン)

各企業コアコンペタ
ンスの更なる強化(ク

ローズ)

共創活動から得たヒント
を元にした自社コアコン
ペタンスの強化

企業が補完しあうこでの
イノベーション創出

アカデミアテーマ
の創出

共創活動でのニーズを大
学のシーズ研究へと反映

Confidential

山形大学DMN検証ラボ（山形県米沢市）



DMN研究会組織と活動内容
目的

• デジタルマニュファクチャリング技術及びこれらを複合化した技術を中核とし
，デジタルものづくりに関わる調査、研究、教育を行う。

• 新たなサプライチェーンやビジネスモデル等を通じた社会課題の解決の可能
性を見極め、その実用化に繋げる。

活動

① 関連テーマを取り上げて、セミナー形式の勉強会やシンポジウムを適宜（年
に1０回程度）開催 する

② 技術動向調査や市場動向調査及びその分析を行う

③ ものづくりに関わる企画、デザインなどを検討するためのワークショップを実
施する

④ デジタル・マニュファクチャリングにより形にするものづくりの場を提供する

⑤ ものづくりを通じて、企画したアイデアの実現可能性について調査・分析・評
価を行う。

⑥ 参加企業，参加者並びに個人会員の間の人的ネットワークを構築を図る



• 学術会員
• 特別会員
• 賛助会員
• アドバイザ

• 法人会員



山形大学を活用しませんか 大学活動に参加しませんか

有機エレクトロニクスイノベーションセンター

https://inkjet.yz.yamagata-u.ac.jp/

インクジェット開発センター

https://inkjet.yz.yamagata-u.ac.jp/

やわらか3D共創コンソーシアム

https://soft3d-c.jp/

デジタルマニュファクチャリングネットワーク

https://dmn.yz.yamagata-u.ac.jp/

オープンイノベーション推進本部

https://yu-oi.yz.yamagata-u.ac.jp/
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